Spiele fiir klein bis groB

Dosenwerfen (1-10 Personen)

Materialien:

e 6 oder 8 leere Konservendosen
o Alternativ gehen auch leere Kaugummidosen
e Tennisball/ Frisbee/ ...
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Die Dosen werden zu einer Pyramide aufeinandergestapelt. Versucht aus 3/ 5/ 7 Metern

Entfernung alle Dosen umzuwerfen. Wer weniger Wiirfe benétigt gewinnt.

Zielwerfen (1-10 Personen)

Materialien:

e Verschiedene Behiltnisse in unterschiedlichen GréBen (Wiaschekorb/ Blumentopf/
Messbecher/ Schuhkarton/ ...)

e Tennisbille

Die Behiltnisse werden hintereinandergestellt. Das groBte steht vorne. Nun muss man
versuchen den Tennisball in die GefaBe zu werfen. Jeder Spieler hat drei Versuche. Fiir das
kleinste gibt es natiirlich die h6chste Punktzahl. Hier kénnen mehrere Durchldufe gespielt
werden. Wer am Ende die meisten Punkte hat gewinnt. Natiirlich kann man auch die

Entfernung variieren.



Spiele fiir klein bis groB

Laufmemory (ab 4 Personen)

Materialien:

e Memorykarten (am besten eignen sich hierfiir natiirlich unser Mosella-Memory)

e Starthiitchen/ Startlinie

Die Memory- Karten werden verdeckt hingelegt. In einer gewissen Entfernung (was der

Garten hergibt) ist die Startlinie. Es werden 2 Mannschaften gebildet.

Nun lauft jeweils einer aus jeder Mannschaft zu den Karten und darf zwei umdrehen.
Passen diese zusammen darf das Parchen mitgenommen werden. Wenn nicht werden die
Karten wieder verdeckt hingelegt. AnschlieBend wird abgeklatscht und der nachste ist an

der Reihe. Welches Team am Ende die meisten Parchen hat gewinnt.

Laufbingo (ab 4 Personen)

Materialien:

¢ Bingotafeln und Bingokarten

e Markierungslinie

Es werden zwei Mannschaften gebildet. Jedes Team bekommt eine Bingotafel. Die Karten

werden in einer gewissen Entfernung verdeckt auf den Boden gelegt.

AnschlieBend lauft der erste jeder Mannschaft los und holt ein Kértchen seiner Farbe und
legt es auf die Tafel. Nach dem Abklatschen ist der nichste an der Reihe. Welches Team

zuerst 5 Karten in einer Reihe hat gewinnt.



